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[ OTOGRAF PRZYRODY A PIKSEL — ODCINEK 3:
0O WYZSZOSCI RAW-OW NAD JPG-AMI

Wyzsze sa tak, jak pierwotnos¢ wyzsza jest od
wtornosci. Co jest pierwsze? Poza mysla, intuicja,
podswiadomoscig fotografa, pierwszy jest moment
naci$nigcia spustu. Niewatpliwie! Wtedy $wiatto
poruszajace si¢ z niewyobrazalng predkoscia c za-
trzymane zostaje, przerobione zostaje na bity. To
jest moment, utamek sekundy, bo nawet i cztery ta-
kie operacje aparat fotograficzny moze w sekundzie
wykona¢. Tak wigc, mamy informacj¢, mamy mno-
stwo informacji, informacji dwadziescia tysigcy razy
wigcej niz ta, ktorg Czytelnik zyskal, gdy doczytat
dotad (liczac, ze kazda litera, a nawet odstep miaty
znaczenie). Pamigtajmy, ze piksel to trzy litery, RGB,
a kazda z nich wymaga, co najmniej bajta, czyli tyle,
co litera tekstu.

Czas na konkrety, lecz najpierw konkret nega-
tywny. Otoz, nie to jest najwazniejsze, ze w RAW-
ach zwykle kazdy z trzech koloréw zajmuje wigcej
niz jeden bajt, wigcej niz 8§ bitow. Sg rdézne standardy,
sa RAW-y 10, 12, a nawet 14-bitowe. Przypomnijmy,
o co chodzi w tych bitach. Bajt, czyli osémiobitowa
jednostka informacji wyglada¢ moze na przyktad tak:
10010110, 1 mamy tu $rednig intensywno$¢ koloru.
Brak, ktoregos koloru, na przyktad czerwieni wygla-
da tak: 00000000, a maksimum czerwieni (czerwien
»wypalona”) to: 11111111. Rzecz w tym, ze jak dos¢
fatwo policzy¢, przy osmiu bitach mamy 256 stop-
ni intensywnosci czerwieni, zieleni czy niebieskiego
(256=2"%). Niektorym to mato, wiec maja w matrycach
przetworniki anlogowo-cyfrowe dziesigciobitowe.
Majg wtedy 1024 stopni jasnosci. Gdzie ogladamy te
1000, albo i 4000 (12 bitdow) stopni jasnosci skoro
monitory sg o§miobitowe? Jest tu pewien ktopot, ale
czy kazda informacj¢ od razu musimy ogladac, czy
nie mozna jej jako$ inaczej wykorzystac, czy 12 bitow
koloru nie moze si¢ przydac na etapie przetwarzania
zdjecia? Moze si¢ przyda¢. Wrocimy do tego zaraz,
teraz jednak podkreslmy jeszcze raz, ze nie wigksza
liczba bitow RAW-6w jest najwazniejsza.

Najwazniejsza jest mozliwo$¢ odlozenia na po-
tem wszystkich waznych decyzji, ktore odtozy¢ na po-
tem mozna. Ktore to decyzje? NacisneliSmy spust, bity
sa w matrycy. Koniec. Obiektyw byt, jaki byl, ogni-
skowa byta, jaka byta, czas migawki i otwor przystony
réwniez — tego juz nie zmienimy. Nie zmienimy w mo-
mencie (po momencie), gdy matryca wykonata swoje
i przestata surowe dane (raw data) do pamigci. Ale te-
raz za obraz bierze si¢ procesor. Musi go zamieni¢ na

JPG, musi skompresowac, ale nie zajmujmy si¢ kom-
presja. Ktos, kto mysli o porzadnym fotografowaniu
za pomocg RAW-6w musi mie¢ duza karte pamigci i
nad kompresja si¢ nie zastanawia¢. Procesor, wykonu-
jac swoja czynno$¢ konwersji musi uwzgledni¢ nasze
preferencje, ustawione w menu aparatu: kontrast, na-
sycenie, wyostrzenie. Wykonuje to, przerabia surowy
obraz zgodnie z naszymi decyzjami, ktore przed naci-
$nieciem spustu wprowadziliSmy do pamieci aparatu.
Czy decyzje te byly jedynie stuszne?

Jezeli wziglisSmy za dlugi czas migawki, to
obiekt ruchomy bedzie poruszony i tego nie cofnie-
my (w n+l-szym odcinku niniejszego cyklu bedzie
mowa o dekonwolucji). Glgbia ostrosci to rowniez
»przetwarzanie” informacji zupetie nie cyfrowe, ale
fizyczne. Tego po naci$nigciu spustu nie cofniemy.
Ale gdyby zatrzymac procesor, zeby nie psut obrazu
inie przerabiat go na JPG, bo my chcemy si¢ zastano-
wi¢, siedzac w wygodnym fotelu, przed komputerem,
jaki ma by¢ kontrast, jakie nasycenie, jaki stopien
wyostrzenia zdjecia, ktory przeciez zaleze¢ powinien
od koncowych rozmiaréw obrazka. Jezeli procesor
aparatu potrafi przerabia¢ obraz z matrycy (RAW), to
nie moglby tego zrobi¢ procesor naszego komputera,
uzywajac programu dostarczonego przez producenta
aparatu? Pytanie retoryczne. Jasne, ze mogiby.

Kto$ powie, ze JPG-i tez mozna skontrastowac,
zwigkszy¢ nasycenie itp. Oczywiscie, do pewnego
stopnia. Wezmy przyktad. Powiedzmy, ze popehili-
smy btad polegajacy na tym, ze zapomnieli$my skory-
gowac¢ kontrast (moze nie byto czasu na szperanie po
menu). Fotografujemy rzecz kontrastowsg, a kontrast
ustawiony jest na srodkowa wartos¢, albo, co gorsza
wyzej, moze i na max, bo poprzednie zdjecie to byto
co$ catkiem innego, moze jakas sina dal bez pierwsze-
go planu. Matryca jak matryca, ma swoje mozliwosci,
powiedzmy jednak, ze data sobie rade¢ z cieniami i ze
$wiattami. Najglebszy cien to nie 00000000, a moze
00000010, a $wiatla nie sg ,,wyzarte”, maja wartos¢,
na przyktad 11111101. (Mozna dopusci¢, zeby mak-
symalny cien byt kompletnym zerem, a maksymalne
swiatto kompletng ,,jedynka”, pod warunkiem, Ze nie
bylyby to cale obszary, a raczej pojedyncze piksele.)
Jezeli jest tak, to RAW jest w porzadku, ale bierze
si¢ za niego procesor, i zgodnie z naszym zaleceniem
zwicksza kontrast, co sprowadza si¢ z grubsza do
tego, ze nawet bajt o wartosci 00001000 zostaje wy-
zerowany, a 11110000 ,,wyjedynkowany” do pozio-
mu 255. Pigkne obszary subtelnych cieni, miejscami
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o wartosci 3, gdzie indziej 10, 15 zostaly zamienione
na jednolita czarng plamg. I koniec, nie ma powrotu.
Migdzy pikselem, ktory przed przetworzeniem miat
zieleni 00000010 a teraz ma 0, a takim, ktory orygi-
nalnie miat 0 i to mu zostato, nie ma zadnej r6znicy
(zupehnie zadnej — to istota cyfry).

Blad w odwrotnym kierunku, czyli wykonanie
zdjecia JPG przy niskim kontrascie obiektu o niskim
kontrascie daje wynik mniej optakany, lecz rowniez
niekorzystny. Ot6z cata rozpigtos¢ tonalna obiektu zo-
stanie ,,wepchnieta” powiedzmy w 20 kanalow (przy
prawidlowej ekspozycji mogtoby to by¢ np. wartosci
pikseli od 121 do 140). A mogliby$my, przy ustawio-
nym duzym kontrascie mie¢ je w 60. kanalach, a to juz
jestroznica. Po skontrastowaniu JPG-a mozna mie¢ 20
odcieni szaro$ci, widocznych jako osobne obszary a 60
odcieni, z niedostrzegalnymi granicami.

Wszystko to jednak marnos¢. Nic RAW-y nie
pomoga, gdy brak tematu, pomystu. Czytelnik za-
uwazyl by¢ moze ze zdziwieniem, ze opowiesci po-
wyzsze nie sg, a powinny by¢ ilustrowane odpowied-
nimi zdjeciami. Rzecz jest prosta, te roznice migdzy
dziesiecioma a osmioma bitami glebi koloru to sub-
telnosci trudne do oddania w druku, nawet przy tak
dobrej poligrafii jak ta, z ktorej korzysta ,,Wszech-
swiat”. W duzym stopniu rzecz tez w CMYK-u, ale
to inny temat.

By jednak zachegci¢ czytelnika do korzystania
z elastycznosci RAW-6w, na koniec rzecz najmoc-
niejsza, $wiadomie jeszcze niewspominana. Chodzi
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o BB (kto pamigta, kto to?) - balans bieli. Biate ma
by¢ biale, szare szare (czarne zawsze jest czarne).
Zdjecia w $wietle zarowek, energooszczednych czy
prawdziwych, zarowych, zdjecia o sinym zmierzchu,
zdjecia w lesie pod dachem zielonych lisci. I juz po
bieli. Dobry, uwazny fotograf ustawia oczywiscie ba-
lans bieli, przestawia odpowiednig ikonke w aparacie
na zarowke, albo, co zawsze najlepsze, definiuje biel
fotografujac odpowiedni szary wzorzec, albo zwykly
kawatek biatego papieru. Ta ostatnia operacja jednak
juz na pewno musi trwac¢ i zajmowac uwage. A wy-
starczy zapisywa¢ RAW-y, o balansie bieli mozemy
wtedy na planie zapomnie¢. Wszystko zatatwimy
przy komputerze. No moze jedno, trzeba na ktoryms
ze zdje¢ z danej sceny, z danego $wiatta mie¢ naj-
mniejszy chociaz kawatek czego$ biatego (lub szare-
go — ale z tym trudniej).

Ostatnia uwaga, fotografia cyfrowa nie wyma-
ga uzywania komputera, mozna kart¢ z aparatu wyj-
mowac¢ i komu$ oddawa¢ do wydrukowania, albo do
bezposredniego rozestania do znajomych. Wtedy nie
robimy RAW-ow. Jezeli jednak mamy ambicje wy-
ciggnac z naszego sprz¢tu maksimum jakosci, to mu-
simy do aparatu ,,dotagczy¢” komputer i na nim, majac
pliki RAW dokonczy¢ proces tworczy.

Ijeszcze jedno, nie nazywajmy RAW-a cyfrowym
negatywem, a przerabiania go na JPG wywolywaniem,
nie tworzmy sztucznych, nic nie wartych legend. Ana-
logia z analogiem jest na prawdg bardzo staba, a o che-
mii czas zapomnie¢ — dzi$ (i jutro) jest piksel.
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I<AMIEN SPADLY Z NIEBA

W Bibliotece im. Stefanyka we Lwowie (daw-
niej Biblioteka Zakladu Narodowego im. Ossolin-
skich) w rekopisie nr 717! na karcie 446 - 446 v.
pomieszczono opis meteorytu, ktory spadt 18 marca
1771 na Ukrainie, koto Owrucza.

Rekopis ten powstal przez potaczenie luznych akt
dotyczacych przede wszystkim konfederacji barskie;j,
gtéwnie z lat 1770 - 1774. Liczy on 447 kart liczbo-
wanych, kilka kart policzono dwa razy, a jedng nawet
trzy razy; zawiera 104 pozycje. Znajduja si¢ tam listy
urzgdowe 1 prywatne, mowy, uniwersaty, itp.; ostat-

nie dwie pozycje to: ,,Opisanie kamienia spadtego
znieba” i,,0pisanie bytno$ci najj. KIMci? w Kamien-
cu”’; krél przebywal w Kamiencu Podolskim od 11 do
15 listopada 1781° Tresciowo nie korespondujg one
z innymi pozycjami. Zapewne wiaczono je zatem do
tego zbioru, aby uchroni¢ od zagubienia.

Opis tego niecodziennego zdarzenia zaskakuje
rzeczowos$cig 1 doktadnoscig. Niewatpliwie ,,kamien
spadly z nieba” musiat wywota¢ nie tylko zdumienie,
ale 1 Iek. Mozna domniemywac, ze — jak to czesto
bywa w przypadku zjawisk niezrozumiatych i niewy-
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